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HI ML

pa svenska

Vad behover man for att géra hemsidor?

En av de basta sakerna med att gora hemsidor ar att man inte behdver
nagra dyra program eller avancerad utrustning. Det enda man maste ha ar
en texteditor och en internetlasare, till exempel Netscape Navigator eller
Microsoft Internet Explorer. Internetlasaren har du ju redan. Da aterstar
texteditorn. Om du har Windows kan du anvanda "Anteckningsblocket"” (i
den engelska versionen heter det "Notepad™). Det gar naturligtvis aven bra
att anvanda en ordbehandlare som Word, Word Perfect eller liknande, men
eftersom man inte har nagon anvandning for alla de avancerade
funktionerna i en ordbehandlare ar det ofta battre att anvanda en enkel
editor.

I slutet av varje lektion finns ett mail-formular dar du kan stalla fragor
eller komma med synpunkter. Jag besvarar alla mail sa snart som maijligt!

SITT NER OCH VAR TYST, NU BORJAR KURSEN!
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Inledning

HTML &ar en forkortning for Hyper Text Markup Language och ar egentligen
inte ett programmeringssprak utan en uppsattning koder. Varje
textutseende och layout har sin egen kod eller "tag” som man ibland kallar
det. Jag har valt att kalla det kod eftersom det har ar en svensk kurs!
Koden for t ex fetstil ar <B> (bold). All text som star efteren kod far
det utseende som koden ger. </ B> betyder "slut pa fetstil". Alla
HTML-koder ar omgivna av <>. De flesta koder fungerar pa samma satt. En
start-kod och en slut-kod. Start-koden ar omgiven av <> och slut-koden &r
omgiven av </ >, som t ex slut-koden for fetstil: </ B>, Koden for kursiv stil
ar <I'> (italics) och </ 1> ar slut-koden for kursiv stil. Ganska enkelt va™ ?!
Man kan skriva flera HTML-koder pa samma rad om man vill och det
spelar ingen roll om man har mellanslag eller inte mellan koderna. Det
viktigaste ar att det ar latt att lasa koden. | kursen kommer vi oftast att ha
en kod per rad. Det ar lattare for en ovan att se vad som hander da.

Nu nar du har lart dig grunderna ar det dags att gora lite nytta!

Copyright © 1996-1997 Niklas Johansson Sidalav 38



http://www.monkeytoys.pp.se/htmlkurs/

HTML pi swenska £ Hikias Johansson - HTML pd svenska £ Miklas Johansson - HTHL pd svenska @ Niklas Johansson - HTML pl svenska & Niklas Johansson

Lektion 1: "Min forsta hemsida'

Starta den texteditor eller ordbehandlare du vill anvanda for att skriva
HTML-kod och skriv foljande sex rader:

<HTM_>
<HEAD>
</ HEAD>
<BODY>
</ BODY>
</ HTM_>

Dessa rader ska alltid finnas med i dina HTML-dokument! Det spelar ingen
roll om man skriver HTML-koder med gemener eller versaler. Jag tycker
att det blir tydligare med versaler. Nu ska vi ga igenom vad ovanstaende
rader betyder.

<HTM.> talar om for internetlasaren att har borjar den HTML-kod som talar
om hur sidan ska se ut. Foljaktligen betyder </ HTM.> "har slutar
HTML-koden". Utan dessa koder kommer internetlasaren att visa sidan pa
samma satt som den ser ut i texteditorn och det kan bli ratt trottsamt att
lasa...

Innanfor <HEAD>-koderna talar man t ex om vad sidan heter. Vi
aterkommer till det alldeles strax.

<BODY>-koderna anger var det du skriver pa sidan borjar och slutar. Det ar
mellan de koderna som det mesta av innehallet i en hemsida star.

Nu ska vi d6pa sidan och fylla den med text. Infoga en rad mellan
<HEAD>-koderna:

<TlI TLE>M n hensi da</ Tl TLE>

<TI TLE>-koderna anvands for att dopa sidan. Det du skriver mellan

<TI TLE>-koderna &r det som star langst upp i internetlasaren nar man tittar
pa din sida. Vi ska snart titta efter hur det ser ut, men forst ska vi lagga
till ytterligare nagra rader:

VALKOMVEN Tl LL M N HENMSI DA!
Det har ar nmitt forsta forsok att

gora en egen hensida. Ju ner jag | & nmig desto
battre kommrer sidan att bli. Ha lite tal anod sa
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kommer du att bli rikligt bel 6nad!

Nar det galler specialtecken som &, & och 6 finns det en del saker att tanka
pa, men det lamnar vi till senare.

Nu &ar det antligen dags att titta hur sidan ser ut! Spara dokumentet under
namnet lektion1l.htm. Nar du sparar dokumentet ar det viktigt att du
sparar det i text-format. En vanlig ordbehandlare lagger till en del
styrkoder om man inte sparar dokumentet i text-format. Om man
anvander en texteditor slipper man det problemet. Filtillagget "htm"
betyder att det ar ett HTML-dokument. Ett HTML-dokument maste ha
filtillagget "htm" eller "html". Av praktiska skal anvander vi filtillagget
"htm" i vara évningar.

Oppna html-dokumentet i internetlasaren:

Om du anvander Netscape Navigator eller Microsofts Internet Explorer
trycker du Ctrl + O och letar reda pa filen lektion1.htm.

Har kan du se hur sidan ser ut. Inte sa snyggt, eller hur?! Det fixar vi i
nésta lektion!

[Visa fordjupningsavsnitt]
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Lektion 2: Textformatering

Med nagra nya koder ska vi se till att hemsidan vi gjorde i forra lektionen
blir lite trevligare att titta pa. Du vet redan att <B> betyder fetstil och <! >
betyder kursiv stil. Lagg till nagra nya koder i HTML-dokumentet
"lektion1l.htm™:

<CENTER>
<H1>

</ H1>
</ CENTER>

<P>
<FONT SI ZE=4>

</ FONT>

Vad koden <CENTER> betyder ar inte svart att gissa: centrera. Allt efter
<CENTER> centreras mitt pa raden. </ CENTER> talar om att centreringen ska
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upphdra.

<H1> petyder "rubrik storlek 1" (headerl). Storlek 1 &r storst och 6 ar
minst:

<H1l>

<H2>
<H3>

<H4=>

<H5>

<HG6>

<P> betyder "nytt stycke" (paragraph). | vart exempel visar det sig som en
blankrad mellan rubriken och brédtexten. Man kan inte satta in flera <P>
efter varandra for att fa ett stort mellanrum. Vill man ha det far man losa
det pa andra satt. Det finns en slut-kod for "nytt stycke" (</ P>), men den
behdver man inte anvanda.

<FONT SI ZE=4> talar om att vi vill ha den efterfoljande texten i storlek 4. Det

finns 7 storlekar. 1 ar den minsta och 7 ar den storsta. Slutkoden ar
</ FONT>

Nu tar vi och tittar efter hur sidan ser ut. Spara den forst, men byt namn
till lektion2.htm. Oppna HTML-dokumentet i internetlasaren.

Sidan ser ut sa har. Det borjar arta sig, men lite mer farger skulle se
trevligt ut. Det tar vi i nasta lektion.

[Visa fordjupningsavsnitt]
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Lektion 3: Farger och horisontella streck

"Standardutseendet"” pa en hemsida ar gra bakgrund, svart text, bla
obesoOkta lankar och roda besotkta lankar. Det kan man latt andra pa.
Andra i dokumentet "lektion2.htm" s& att det ser ut s har:

<BODY BGCOLOR="#FFFF99" TEXT="#000080"
LI NK="#8080FF" VLI NK="#FF0000" ALI NK="#FFFF80" >

<HR W DTH="80% >
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<HR W DTH="80% >

I koden <BODY> kan man lagga till flera parametrar som talar om hur sidan
ska se ut. BGCOLOR anger vilken bakgrundsfarg sidan ska ha. Fargkoden
fungerar sa har:

Tecknen efter # kan delas upp i tre grupper med tva tecken vardera (FF
DA 2D). De talar om hur mycket r6tt, gront och blatt som ska blandas for
att skapa den bakgrundsfarg man vill ha. Den forsta gruppen innehaller
det hexadecimala vardet for mangden rod farg, ndstkommande grupp hur
mycket gront och sista gruppen hur mycket blatt som ska inga i
bakgrundsfargen. | vart exempel betyder det att vi vill ha FF (255
decimalt) rod farg, DA (218 decimalt) gront och 2D (45 decimalt) blatt. En
hog siffra betyder att det ska vara mycket av fargen och en lag siffra att
det ska vara lite. Minimum ar 00 (ingen farg) och maximum ar FF (max
farg). Om du inte vill prova dig fram kan du anvanda nagon av
nedanstaende farger.

000000 = svart
FFFFFF = vitt
FFO000 = rott
0000FF = bl att
FFOOFF = 1lil a

Saknar du nagon farg? Har har du resten av de 216 farger du bor halla dig
till.

TEXT, LINK VLINK och ALINK talar om vad det ska vara for farg pa text,
obesoOkta lankar, bestkta lankar och lankar i det 6gonblick man klickar pa
dem. Fargkoderna fungerar pd samma satt som med BGCOLOR,

HTML-koden <HR W DTH="80% > betyder att har vill vi ha ett horisontellt
streck (horisontal rule) som har en langd som motsvarar 80% av
skdrmens bredd. Om man anger en bredd, men utelamnar %-tecknet
betyder det att strecket ska vara sa manga punkter brett. <HR W DTH=620>
betyder att strecket nastan racker hela vagen over en skdrm som ar 640
punkter bred.

Om man vill kan man aven andra fargen pa text. <FONT COLOR="#00FF00" >
andrar tillbaka till vanlig farg.
Fargkoderna &r desamma som for t ex bakgrundsfarg.

Spara dokumentet under namnet lektion3.htm och se hur det ser ut.
Det ser ut sa har. | nasta lektion ska vi lagga till lankar.

[Visa fordjupningsavsnitt]
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Lektion 4: Lankar

En av de saker som gor hemsidor sa spannande ar att man kan placera
lankar fran en sida till en annan och pa det sattet hoppa mellan olika
sidor. Man kan t ex gora en lank fran en sida i Sverige till en sida i
Australien. Det enda som kravs ar att man kan adressen till den sida man
vill lanka. Det gar naturligtvis aven bra att gora lankar mellan sina egna
sidor, eller t o m inom en sida. Det gar att anvanda lankar till annat ocksa.
Det ska vi snart titta pa.

Vilka ar vara favoritlankar? Netscape och Microsoft &r ganska bra. Da
behdver vi veta vilka adresser, eller URL:er (Uniform Resource Locator),
de har. Netscape har "http://www.netscape.com" och Microsoft har
"http://www.microsoft.com”. Lanken till Netscape blir:

<A HREF="htt p:// ww. net scape. coni >Net scape</ A>

Vad betyder detta? Lankar har koden <A>. <HREF> (Hypertext Referens) talar
om vilken typ av lank det ar, namligen en referens till en annan adress.
Efter adress-koden talar man om vad det ska sta pa lanken: Netscape.
Sedan avslutar vi lanken med </ A>. Det var val inte sa svart? Nu ska vi
skapa lanken till Microsoft. Vi bdrjar med att tala om vilken typ av lank vi
vill gora:

<A HREF=

Sedan anger vi adressen till Microsoft:

<A HREF="http://ww. m crosoft.coni>

Vad ska ska det sta pa lanken?

<A HREF="http://ww. m crosoft.coni>M crosoft

Och avslutnings-koden:

<A HREF="http://ww. m crosoft.coni>M crosoft</A>
Klart!

Nu lagger vi till dem i var hemsida fran lektion 3:
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<pP>

<A HREF="htt p:// ww. net scape. coni >Net scape</ A>
<pP>

<A HREF="http://ww. m crosoft.coni>M crosoft</A>

Visst ar det trevligt att fa post! Darfor ska vi lagga till en e-postlank, sa att
den som besoker hemsidan kan skicka nagra rader. Allt vi behéver ar din
e-postadress. Den kan jag inte sa vi kan anvanda:
niklas@monkeytoys.pp.se. Vi bygger upp lanken steg for steg:

<A HREF=
Inga konstigheter sa langt! Vi gar vidare:

<A HREF="n1mi | t 0:

Vanta nu! Vad var det dar? Jo, "mai l to: " talar om att internetlasaren ska
Oppna sin e-post-funktion. Nu maste vi tala om vem vi vill skicka e-post
till:

<A HREF="nui | t 0: ni kl as@mwonkeyt oys. pp. se" >

Vad ska det sta pa lanken? For tydlighetens skull skriver vi
e-postadressen:

<A HREF="rmmai | t 0: ni k|l as@monkeyt oys. pp. se">ni kl as@monkeyt oys. pp. se</ A>

Jag lade till slut-koden </ A> pa en gang. Du vet ju hur det fungerar nu. Vi
satter in den har raden pa hemsidan:
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<CENTER>

<FONT S| ZE=2>

<A HREF="rmmai | t 0: ni k|l as@mnkeyt oys. pp. se">ni kl as@monkeyt oys. pp. se</ A>
</ FONT>

</ CENTER>

Spara dokumentet under namnet "lektion4.htm™.
I nasta lektion ska vi lagga till bilder! S& har ser sidan ut nu.

[Visa fordjupningsavsnitt]
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Lektion 5: Bilder

Lite bilder kan latta upp en hemsida. Fér att du ska kunna visa en bild pa
hemsidan maste det vara en bild i antingen gif- eller jpg-format. Jpg-bilder
ar bra pa det sattet att de ar relativt sma. Ju stérre en bild ar desto langre
tid tar det att ladda in den. Gif-bilder ar nagot storre an jpg-bilder, men
har den fordelen att de kan goéras "genomskinliga™ och man kan spara
dem i ett sadant format att de laddas in gradvis med hogre och hogre
upplosning (interlaced gif). Det ar bra eftersom man kan se vad bilden
forestaller redan innan den ar helt laddad. Jag har nagra bilder vi kan
anvanda:

NETSCA P Efastaial

HTML-koden for bilden av de tre skbnheterna ar:

<I MG SRC="vacker.jpg" BORDER=1>

I MG (image) talar om att vi vill visa en bild. SRC (source) talar om att kallan
(bilden) ar "vacker.jpg". Man maste ange sokvagen till bilden om den inte
ligger i samma katalog som den HTML-sida som anropar den. Om
"vacker.jpg" hade legat i en underkatalog som heter "bilder" skulle koden
ha blivit:

<I MG SRC="bi | der/vacker.jpg" BORDER=1>

Observera att snedstrecket (/) ska luta framat och inte bakat som man
kanske ar van vid frdn DOS-milj6! BORDER=1 betyder att vi vill ha en ram
som ar 1 punkt bred runt bilden. Om vi inte vill ha nagon ram skriver vi
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BORDER=0,

En del har Internet-program som inte kan visa bilder. For att de anda ska
veta vad en bild forestaller kan vi hjalpa dem genom att lagga till lite kod:

<I MG SRC="bi | der/vacker.jpg" ALT="Skdnheter" BORDER=1>
ALT (alternative) gor att de som inte kan se bilden i stéllet ser den

alternativa texten. Man maste inte anvanda ALT, men det ar hovligt att
gora det.

Vi lagger till bilderna pa hemsidan:

<CENTER>

<H4>Har ar mna idol er: </ H4>

<p>

<I MG SRC="vacker.jpg" ALT="Skdnheter" BORDER=1>
</ CENTER>

<p>

<I MG SRC="net scape.gif" ALT="Netscape" BORDER=1>

<IMG SRC="mi crosft.gif" ALT="M crosoft" BORDER=1>

Jag bytte ut texterna "Netscape™ och "Microsoft” mot koden for bilderna!
Det betyder att bilderna fungerar som lankar. Nar man klickar pa bilderna
blir man lankad till Netscapes eller Microsofts hemsidor! Det ar val snyggt?

Spara sidan under namnet "lektion5.htm™ och titta hur den ser ut.
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Alrajt!! Nu bérjar det se ut som en riktig hemsidal

[Visa fordjupningsavsnitt]
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Lektion 6: Tabeller

Vi ska lagga till en tabell i hemsidan. Forst ska vi titta lite pa hur man gor
tabeller. Vi borjar med enklast tankbara tabell. En tabell med bara en
ruta:

[En ruta med ram runt|

Nu ska vi ga igenom steg for steg hur man gor. Vi borjar med att tala om
att vi vill ha en tabell:

<TABLE BORDER=2>

TABLE (tabell) betyder att vi vill gbra en tabell. BORDER=2 talar om att vi vill
ha en ram som ar 2 punkter bred mellan rutorna och runt tabellen. N&sta
steg ar att tala om att vi vill paborja en rad i tabellen:

<TABLE BORDER=2>
<TR>

<TR> (table row) betyder att har borjar en ny rad i tabellen. Vi maste tala
om att vi vill ha ett falt i tabellen ocksa:

<TABLE BORDER=2>
<TR>

<TD>

En ruta ned ram runt

<TD> (table data) gor att vi far ett datafalt i tabellen. Dessa tre rader ar vad
vi behover for att definiera en enkel tabell. Vi satter dit slut-koder ocksa:

<TABLE BORDER=2>
<TR>

<TD>

En ruta ned ram runt
</ TD>

</ TR>

</ TABLE>

Nu ska vi lagga till en ruta i tabellen bredvid den vi redan har. Det ser ut
sa har:

<TABLE BORDER=2>

<TR>

<TD>

En ruta ned ram runt

</ TD>

<TD>

En ruta till nmed ram runt
</ TD>

</ TR>

</ TABLE>

Copyright © 1996-1997 Niklas Johansson Sida 10 av 38



http://www.monkeytoys.pp.se/htmlkurs/

Vi lagger alltsa till ett datafalt efter det forsta men fore slutet pa raden
(</ TR>). Da ser tabellen ut sa har:

|En ruta med ram runt |En ruta till med ram runt H

Nar vi anda ar igang kan vi lagga till en rad i tabellen sa att det blir tva
rader med vardera tva falt i:

<TABLE BORDER=2>

<TR>

<TD>

En ruta ned ram runt

</ TD>

<TD>

En ruta till nmed ramrunt

</ TD>

</ TR>

<TR>

<TD>

En ruta med ramrunt pa rad 2
</ TD>

<TD>

En ruta till med ramrunt pa rad 2
</ TD>

</ TR>

</ TABLE>

Vi lagger in koderna for den nya raden efter den forsta raden, men fore
tabellslutet (</ TABLE>).

Blev det mycket pa en gang? Vi skriver om ovanstaende HTML-kod pa ett
annat satt och ritar ut lite hjalplinjer sa blir det lattare att forsta:

<TABLE BORDER=2-

<TR> |<TD>» Ruta 1 <fTD>|(«<TD> BRuta 2 <fTD>|<fTR>

<TR> |<TD>» Ruta 3 <fTD>|(«<TD> Ruta 4 <fTD>|<fTR>

< fTABLE >

Utan att andra ordningen pa HTML-koderna har vi flyttat dem sa att flera
hamnar pa samma rad. Da ser vi att tabellen bérjar med <TABLE> och slutar
med </ TABLE>, Varje tabellrad borjar med en <TR> och slutar med en </ TR>,
Varje ruta bérjar med en <TD> och slutar med en </ TD>, Det blev val lite
mer Overskadligt?

Du kan sakert gissa att tabellen ser ut s har:

En ruta med ram runt En ruta till med ram runt
En ruta med ram runt pa rad 2 |[En ruta till med ram runt pa rad 2

Ibland hander det att man vill ha en ruta som ar lika lang som flera falt. Vi
gor en sadan och satter en rubrik i den:

<TABLE BORDER=2>

<TR> <TH COLSPAN=2> Tabel l rubrik </ TH> </ TR>
<TR>

<TD> En ruta nmed ramrunt </ TD>
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<TD> En ruta till med ramrunt </ TD>

</ TR>

<TR>

<TD> En ruta med ramrunt pd rad 2 </ TD>
<TD> En ruta till med ramrunt pa rad 2 </ TD>
</ TR>

</ TABLE>

<TH> (table header) fungerar pd samma satt som <TD>, med den skillnaden
att allt som star i ett <TH>-falt skrivs med fetstil. COLSPAN=2 betyder att faltet
ska vara lika brett som 2 kolumner (falt) i tabellen. P4 samma satt finns
det en kod som heter ROASPAN och som anger hur manga rader hogt ett falt
ska vara. Vi ser efter hur tabellen tar sig ut nu:

Tabellrubrik
En ruta med ram runt En ruta till med ram runt
En ruta med ram runt pa rad 2 |[En ruta till med ram runt pa rad 2

Det finns fler funktioner att anvanda tillsammans med tabeller, men det
kan vi lamna till senare. Nu ska vi gora en tabell pa var hemsida. Vi gor en
tabell med flera av vara favoritlankar i. Komplettera HTML-dokumentet
fran lektion 5 sa att det ser ut sa har:

<CENTER>
<TABLE BCRDER=2 W DTH="80% >
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<TR>
<TH COLSPAN=2>
Fler favoritl éankar:
</ TH>
</ TR>
<TR>
<TH>
Lank
</ TH>
<TH>
Kommrent ar
</ TH>
</ TR>
<TR>
<TD>
<A HREF="htt p://ww. nonkeyt oys. pp. se/ ht ml kurs/ htm . ht ni' >
HTM. pa svenska
</ A>
</ TD>
<TD>
En enkel kurs i konsten att goéra hensi dor
</ TD>
</ TR>
<TR>
<TD>
<A HREF="htt p://ww. nonkeyt oys. pp. se/javascript/script. htni>
I ntroduktion till JavaScri pt!
</ A>
</ TD>
<TD>
En svensk oOverséattning av Stefan Kochs
I ntroduktion till JavaScri pt
</ TD>
</ TR>
</ TABLE>
</ CENTER>

W DTH="80% &r en frivillig kod som betyder att tabellen ska ha en bredd
som motsvarar 80% av sidbredden. Du kan &ven ange bredden i punkter.

Spara dokumentet under namnet "lektion6.htm" och ta en titt pa sidan.
Sa har ser den ut nu. Vi fortsatter med lektion 7.

[Visa fordjupningsavsnitt]
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Lektion 7: Sokmaskiner

Ibland kan det vara roligt att satta en sokmaskin pa sin hemsida. Det ska
vi gora nu. Det finns manga olika sbkmaskiner sa vi valjer en i mangden:
Lycos. Det som behévs for att gora en sokmaskin ar ett formular dar man
kan fylla i det man soker efter och en knapp for att tala om att sokningen

Copyright © 1996-1997 Niklas Johansson Sida 13 av 38



http://www.monkeytoys.pp.se/htmlkurs/

ska borja. Dessutom behdver man ett program som utfor sjalva
sokningen. Formular och knapp kan vi enkelt géra sjélva och
sOkprogrammet kan vi "lana" hos Lycos. Med lana menar jag inte att vi
ska hamta programmet hos Lycos. Det racker med att anropa det fran var
hemsida. Sa har gar det till:

<FORM ACTI ON="http://lycos-tnpl. psc. edu/ cgi -bin/pursuit">

FORM talar helt enkelt om att har borjar formularet.
ACTION="http://lycos-tnpl. psc. edu/ cgi-bin/pursuit” betyder att nar vi
trycker pa startknappen ska ett program som heter pursuit startas.
pur sui t -programmet ligger i katalogen cgi -bi n pa servern

I ycos-tnpl. psc. edu., Programmet pursuit letar reda pa det som skrivs i
formularet.

Nasta steg ar att skapa ett inmatningsfalt:

<I NPUT NAME="query">

I NPUT anger att vi vill skapa ett inmatningsfalt. Med koden NAVE="query"
(namn) doper vi faltet till "query” (fraga). Anledningen till att vi doper
faltet till just "query" ar att sokprogrammet hos Lycos soker efter det som
star i ett falt som heter "query". Om vi byter ut namnet mot nagonting
annat kommer inte sdkningarna att fungera.

For att kunna starta sékningar maste vi ha en knapp som anropar
sOkprogrammet:

<I NPUT TYPE="subm t" VALUE="Sok!">

I NPUT skapar &ven har ett inmatningsfalt, men TYPE="subm t" betyder att
det har faltet ar av typen "submit” (6verlamna), det vill saga en knapp.
VALUE="Sok! " talar bara om vad det ska sta pa knappen. | stallet for "Sok!"
hade vi kunnat skriva "Kalle dussin" eller ndgonting annat. Det paverkar
inte sbkprogrammet.

Till sist lagger vi till slut-koden for formularet:

</ FORM>
Klart!

Detta ar vad som sker: Nar vi trycker pa knappen "submit" dverlamnas
det som star i inmatningsfaltet "query" till programmet "pursuit".
Programmet "pursuit" soker reda pa alla sidor som innehaller det som star
I faltet "query" och skickar tillbaka en ny sida med svaren till oss.

Sa har ser hela koden ut:
<FORM ACTI ON="http://lycos-tnpl. psc. edu/ cgi -bin/pursuit">
<I NPUT NAME="query">

<I NPUT TYPE="subm t" VALUE="Sok!">
</ FORW>

Och sa har ser det fardiga formularet ut:
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]

Vi skapar en ny sida och lagger in sékmaskinen pa den. Kommer du ihag
hur man borjar?

Och sa lite farg:

<BODY BGCOLOR="#FFFF99" TEXT="#000080" LI NK="#8080FF"
VLI NK="#FF0000" ALI NK="#FFFF80" >

Och formularet med s6kmaskinen:

<CENTER>

<FORM ACTI ON="http://1ycos-tnpl. psc. edu/ cgi -bin/pursuit">
Sok med Lycos: <INPUT NAME="query">

<I NPUT TYPE="subm t" VALUE="Sok!">

</ FORV>

Det var det. Spara sidan under namnet "lektion7.htm". Sa har ser sidan
ut.

[Visa fordjupningsavsnitt]

HTML pi swenska £ Hikias Johansson - HTML pd svenska £ Miklas Johansson - HTHL pd svenska @ Niklas Johansson - HTML pl svenska & Niklas Johansson

Lektion 8: "Frames" - Flera fonster

"Frames" gor det mojligt att dela upp skarmen i flera fénster och visa olika
saker i de olika fonstren. Om man t ex har en sida med favoritlankar kan
man dela upp skarmen i tva delar. En med lankarna och en dar den lank
man valjer visas.

Det man ska tanka pa ar att inte alla internetlasare kan visa frames. Tva
av de program som kan det ar Netscape Navigator version 2.0 eller senare
och Microsoft Internet Explorer version 3.0 eller senare.

Har du en internetlasare som kan visa frames? Om du ar osaker kan du
testa har. Har du inte det bor du skaffa ett om du vill lara dig hur man gor
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frames.
Nu ska vi lara oss hur man bygger en sida som innehaller frames!

FOrst talar vi om att vi vill gdra frames:

<FRAMESET ROWS="60, *">

FRAMESET &r start-koden for frames. ROAB="60, *" (rader) talar om att vi vill
ha tva fonster ovanfor varandra och att det dvre ska vara 60 punkter hogt
och det nedre ska uppta resten av skarmen (*). Om vi hade velat ha tva
lika stora fonster hade vi skrivit ROWS="50% 50% . D4 tar varje fonster upp
50% av skarmens hdjd. Vill man ha fénster bredvid varandra kan man i
stallet for ROW8 skriva COLS (kolumner). ROWS och COLS gar att kombinera sa
att skarmen delas upp i manga fonster. Har man for manga fonster kan
det bli rorigt.

Vi fortsatter med att beskriva det forsta (6vre) fonstret:

<FRAME SRC="I ektion7. htnm SCROLLI NG="no" NAME="huvud">

FRAME ar start-koden for ett fonster. Koden SRC talar om vad vi vill visa i
fonstret nar det laddas. | ektion7. ht mar sidan med Lycos s6kmaskin. Nar
framesidan laddas kommer vi alltsd att se sidan med sokmaskinen i det
ovre fonstret. Med SCROLLING="no" talar vi om att det inte ska finnas nagra
rullningslister i fonstret. Forutom no kan man vélja yes eller auto. Om man
uteldmnar SCROLLI NG helt blir det aut o, NAME=" huvud" ddper fonstret till
"huvud”. Jag ska strax forklara varfor man doper fonstren.

Vi gar vidare till nasta fonster:

<FRAME SRC="I ektion6. ht mi' NAME="vi sa">

SRC="1 ektion6. ht n : nar fonstret laddas visas sidan vi skapade i lektion 6.
NAME="vi sa" : fonstret dops till "visa".

Det som aterstar nu ar att avsluta sektionen med frames:

</ FRAMESET>

Ingen Overraskning direkt. Sa har ser hela definitionen av vara frames ut:

<FRAMESET ROWS="60, *">

<FRAME SRC="I ektion7. htm SCROLLI NG="no" NAME="huvud">
<FRAME SRC="I ektion6. ht mi' NAME="vi sa">

</ FRAMESET>

Vi skapar en ny sida och lagger in koden:

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>M n forsta hensi da</ Tl TLE>
</ HEAD>
<FRAMESET ROWS="60, *">
<FRAME SRC="I ektion7. ht ' SCROLLI NG="no" NAME="huvud" >
<FRAME SRC="I ekti on6. ht ' NAME="vi sa" >
</ FRAMESET>
</ HTM_>
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Vad kommer den som har en internetldsare som inte kan visa frames att
se? En tom sida. Vad kan vi gora at det? Vi kan lagga till en kod som heter
<NOFRAMES>, Det man skriver mellan <NOFRAMES>-koderna kommer de som
inte har en internetlasare som kan visa frames att se. Vi ska vara hovliga
och lagga till det i var frames-sida:

<NOFRAMES>

Den har sidan kraver att man har en
internetl|l asare somkan visa s k "franes".
<pP>

Du sominte har det kan titta

<A HREF="| ekt i on6. ht n{' >har </ A>

</ NOFRAMES>

Spara sidan under namnet "lektion8.htm".

Innan var hemsida fungerar som den ska maste vi lagga till en kod i sidan
vi skapade i lektion 7. Det &r meningen att nar vi gor en sékning med
sOkmaskinen ska svarssidan hamna i det nedre fonstret. Pa det sattet har
vi ju kvar sokmaskinen i det 6vre fonstret aven efter sokningen. Sa har gor
Vi:

TARCET="vi sa" >

Med TARGET-koden kan man tala om for internetlasaren i vilket fonster man
vill visa nagonting. Vi vill att svaret pa sékningar ska visas i det nedre
fonstret som vi dopte till "visa™. Det ar darfor man namnger de olika
fonstren i frames. TARGET-koden kan man anvanda i vanliga lankar ocksa,
exempelvis <A HREF="html.htm" TARGET="visa">. Den lanken 6ppnar
sidan "html.htm" i det fonster vi dopte till "visa".Spara nu sidan och glom
inte att den ska heta "lektion7.htm".

Nu kan vi titta pa sidan.

Tycker du att det ar krangligt med frames? Vi gor ett exempel till med lite
fler fonster i.
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Har ar koden till den sidan:

<HTM_>

<HEAD>

</ HEAD>

<FRAMESET ROWS="*, * *">
<FRAMESET COLS="*,*">
<FRAME SRC="x. htm' NAME="1"> <FRAME SRC="x. htni NAMVE="2">
</ FRANESET>
<FRAMESET COLS="*,*">
<FRAME SRC="x. htni' NAME="3"> <FRAME SRC="x. htnf NAME="4">
</ FRANMESET>
<FRAMESET COLS="*,*">
<FRAME SRC="x. htni' NAME="5"> <FRAME SRC="x. htnf NAME="6">
</ FRANESET>

</ FRAMESET>
</ HTM_>

Vi stuvar om bland koderna och ritar ut nagra hjalplinjer sa att det blir lite
tydligare:

<FRAMESET ROWS="+# & &I

<FRAMESET COLS="#  &">=
<FRAME S5RC="x.htm" HAME="1"> <{FRAME SRC="x.htm" HAME="2"I>-

< JFRAMESET -

<FRAMESET COLS="#  &">=
<FRAME S5RC="x.htm" HAME="3"> |<{FRAME SRC="x.htm" HAME="4">

< JFRAMESET -

<FRAMESET COLS="+*  &"-

<FRAME SRC="x.htm" HAME="5"> <{FRAME SRC="x.htm" HAME="6">

< /FRAMESET -

< /FRAMESET -

Nu ser vi att man boérjar med att tala om hur manga rader frame-sidan ska
innehalla, och hur héga de ska vara, med <FRAMESET ROWS="*,*,*">_Sen
maste vi, for varje rad, tala om hur manga kolumner den ska innehalla
och hur breda de ska vara. Det gor vi med <FRAMESET COLS="*,*">_Darefter
talar vi, for varje fonster i raden, om vilken sida vi vill visa i fonstret och
vad det ska heta (FRAME SRC...). Till sist avslutar vi raden med slut-koden
</ FRAMESET>,
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Vi fortsatter pa samma satt med rad 2 och 3. Frame-sidan avslutas med
</ FRAMESET>,

Visst blev det lite tydligare sa?!

[Visa fordjupningsavsnitt]

HTML pi swenska £ Hikias Johansson - HTML pd svenska £ Miklas Johansson - HTHL pd svenska @ Niklas Johansson - HTML pl svenska & Niklas Johansson

Lektion 9: Tips & tricks

Bakgrundsbilder

Bakgrundsfarg och textfarg ar nagra satt att ge sin hemsida ett visst
utseende. Ett annat satt ar att anvanda bakgrundsbilder. Man behover en
bild:

z

Enkel, men den duger i utbildningssyfte. HTML-koden f6r bakgrundsbilder
ar ganska lik den for bakgrundsfarg.

BACKCGROUND="r and. gi f "

Man talar helt enkelt om vilken bild man vill ha som bakgrund. Om bilden
inte ligger i samma katalog som HTML-dokumentet maste man ange
sokvagen, exempelvis: BACKGROUND="bi | d/rand. gi f"

Nu lagger vi till koden i dokumentet fran lektion 6:

BACKGROUND="r and. gi f "
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<I MG SRC="net scape.gif" ALT="Netscape" BORDER=1> </ A>
<p>
<A HREF="http://ww. m crosoft.coni>
<IMG SRC="mi crosft.gif" ALT="M crosoft" BORDER=1> </ A>
</ CENTER>
<p>
<CENTER>
<TABLE BORDER=2 W DTH="80% >
<TR>
<TH COLSPAN=2>
Fl er favoritl ankar:
</ TH>
</ TR>
<TR>
<TH>
Lank
</ TH>
<TH>
Konment ar
</ TH>
</ TR>
<TR>
<TD>
<A HREF="htt p://ww. nonkeyt oys. pp. se/ ht ml kurs/ htm . ht ni' >
HTML pa svenska
</ A>
</ TD>
<TD>
En enkel kurs i konsten att goéra hensi dor
</ TD>
</ TR>
<TR>
<TD>
<A HREF="htt p://ww. nonkeyt oys. pp. se/j avascri pt/script. htni>
I ntroduktion till JavaScri pt!
</ A>
</ TD>
<TD>
En svensk oOverséattning av Stefan Kochs
Introduktion till JavaScri pt
</ TD>
</ TR>
</ TABLE>
</ CENTER>
<HR W DTH="80% >
<CENTER>
<FONT SI ZE=2>
<A HREF="nui | t 0: ni kl as@monkeyt oys. pp. se">ni kl as@monkeyt oys. pp. se</ A>
</ FONT>
</ CENTER>
</ BODY>
</ HTML>

Som du ser ska BACKGROUND ligga innanfér samma <> som BODY, Tank pa att
stora bakgrundsbilder tar langre tid att lasa in. Sa har ser sidan ut nu.

Specialtecken - character entities

A, @ och 6 ar specialtecken som ingéar i den svenska teckenuppséttningen,
men som inte finns i t ex den amerikanska. Det betyder att om vi
anvander specialtecken i en hemsida som ndgon med en annan
teckenuppsattning an var ska se kommer de att ersattas av andra tecken.
Darfor finns det HTML-koder (character entities) som man kan (bor)
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anvanda i stallet for specialtecken. Koden for & ar &aring; . Man skiljer pa
stora och sma bokstaver: A heter &\ring; . Har ar en lista dver fler
character entities:

—
®
(@)
*
®
-]

Character entity
&ari ng;
&Ar i ng;
&aumn ;
&Aumn ;
&oumnt ;
&Qum ;
&lt;
&gt ;
&anp;
&quot ;
&ael i g;
&AEl i g;
&osl ash;
&Csl ash;

RV A OO > To Qo

SIS R

Det finns fler, men detta ar nagra av de mest anvandbara med svensk
teckenuppsattning. Att ersatta specialtecken med character entities kan
vara ganska tidsoédande. Det ar faktiskt ett jobb som en enkel
ordbehandlare kan hjéalpa till med. De flesta ordbehandlare har en funktion
som heter nagonting i stil med "sok - ersatt" (find - replace). Den kan man
anvanda till att sdga "sok alla & och ersatt med &aring;" o s v. Da gar det
ganska fort. Den som &ar duktig pa att bygga makron i t ex Microsoft Word
kan latt satta ihop ett macro som erséatter alla specialtecken med
character entities.

Glom inte inte att andra alla specialtecken pa din hemsida!

Listor

Ibland vill man stélla upp saker i punktform. Det finns nagra funktioner i
HTML som ér till for just det. Det enklaste ar <LI > (list item). Det finns en
slut-kod (</ LI >), men den behdéver man inte anvanda. Vi gor en enkel
lista:

<LI>Rad ett i var lista
<LI>Rad tva i var lista
<LI>Rad tre i var lista
<LI>O s v..

S4& har ser ovanstaende rader ut:

e Rad ett i var lista
e Rad tva i var lista
e Rad tre i var lista
e Oswv...

Om man satter <UL> och </ UL> i bdrjan respektive slutet av listan far man
listan inflyttad en bit fran vanstermarginalen:

Copyright © 1996-1997 Niklas Johansson Sida 21 av 38



http://www.monkeytoys.pp.se/htmlkurs/

<UL>

<LI>Rad ett i var lista
<LI>Rad tva i var lista
<LI>Rad tre i var lista
<LI>O s v...

</ UL>

<UL> betyder onumrerad lista (unnumbered list). Sa har ser den ut:

Rad ett i var lista
Rad tva i var lista
Rad tre i var lista
e Oswv...

Vi gar vidare och gor en lista med flera nivaer. Det gar till pa det viset att
man lagger flera listor i varandra:

<UL>
<LI>Rad ett i férsta nivan
<LI>Rad tva i férsta nivan
<UL>
<Ll >Rad ett i andra nivan
<Ll >Rad tva i andra nivan
<UL>
<LI>Rad ett i tredje nivan
<LI>Rad tva i tredje nivan
</ UL>
</ UL>
</ UL>

Forskjutningen i niva tva och tre gjorde jag bara for att det skulle vara
lattare att se vad som hander. Ovanstaende kod ser ut s har:

e Rad ett i forsta nivan
e Rad tva i forsta nivan
e Rad ett i andra nivan
e Rad tva i andra nivan
e Rad ett i tredje nivan
e Rad tva i tredje nivan

Eftersom <UL> betyder onumrerad lista ar det latt att gissa att det finns
numrerade listor ocksa. <O.> (ordered list) fungerar precis pa samma satt
som <UL>_ Skillnaden ar att i stallet for punkter och fyrkanter bérjar
raderna med nummer:

1. Rad ett i forsta nivan
2. Rad tva i forsta nivan
1. Rad ett i andra nivan
2. Rad tva i andra nivan
1. Rad ett i tredje nivan
2. Rad tva i tredje nivan

Det finns en del andra satt att definiera listor, men vi ndjer oss med det vi
har gatt igenom. Det kommer man langt med.

Interna lankar
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| stora sidor ar det ofta bra att kunna hoppa snabbt mellan olika stallen
inom sidan. Det gor man med interna lankar. FOr att kunna hoppa till ett
stalle inom sidan maste man satta ett sa kallat "ankare" pa den plats man
vill kunna hoppa till. Ett ankare kan se ut t ex sa har:

<A NAME="ankar e" >

Nar man har ett ankare ar det latt att goéra en lank till den platsen pa
sidan:

<A HREF="#ankar e" >

# betyder att lanken refererar till ett ankare. Nu gor vi en riktig lank och
ser hur det fungerar.

Hoppa till ankare!

Klicka pa lanken och se vad som hander.

Som du ser blev du forflyttad till den rad dar jag visade hur ett ankare kan
se ut. Interna lankar kan aven anvandas for forflyttning fran en sida till ett
namngivet stalle pa en annan sida. En saddan lank kan se ut sa har:

<A HREF="annan_si da. ht m#ankare" >

eller om den ligger i en annan doméan:

<A HREF="http://annan. doman. se/ annan_si da. ht m#ankar e" >

Ett bra anvandningsomrade ar innehallsforteckningar. Dar kan man goéra
lankar fran de olika innehallsposterna till ratt plats pa sidan.

"Satelliter”

Nar man ar klar med sin hemsida hoppas man att nagon ska komma och
titta pa den. Tyvarr brukar det inte handa av sig sjalv. Det brukar kravas
lite marknadsforing (och ibland racker det inte med lite heller). Ett bra
stalle att borja sin marknadsforing, ar att registrera sidan i nagra av alla
de sbkmaskiner som finns.

Nar man soker i sbkmaskinerna brukar det forsta man ser vara sidornas
titel. Darfor ar det viktigt att titeln beskriver sidans innehall.

"- Men jag kan inte beskriva hela min sidas innehall i en titel!

Haller du med? Lyckligtvis finns det sma knep man kan ta till for att hjalpa
fler att hitta sidan. Man kan goéra sidor vars enda uppgift ar att locka folk
till huvudsidan. Jag kallar dem for satelliter. Hittade du '"HTML pa svenska'
genom en sokmaskin? Da ar sannolikheten stor att du kom hit via en av
mina satellit-sidor.

Har kan du se hur en satellit-sida fungerar.
Nu ska jag forklara vad du ska tanka pa nar du gor dina satellit-sidor.

Lat oss saga att en sida innehaller information om Porsche 356,
rock-gruppen ZZ-Top och lankar till olika HTML-kurser. Man kan givetvis
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skriva "Porsche 356, ZZ-Top och HTML-kurser" i titeln pa den sidan, men
om man har fler ord som man vill att sidan ska forknippas med kan det
latt bli langa titlar. | stallet gor vi tre sidor med titlarna "Porsche 356",
"ZZ-Top" och "HTML-kurser". Sidorna behdver inte innehalla nagot annat
an en lank till huvudsidan. Vi gor en sida:

Sa har langt ar det inga nyheter. Det viktiga ar en bra titel och en lank till
huvudsidan.

Nu ar det dags for nagonting nytt! Meta-koder. De kan anvandas till lite av
varje, men jag ska ga igenom ett anvandningsomrade. Vi borjar med att
lagga till en Meta-kod pa sidan:

<META HTTP- EQUI V=" Refresh" CONTENT="3;
URL=htt p://wwv. mi ndomén. se/ m nsi da. ht ni' >

Den har Meta-koden kommer att 6ppna sidan

http: // wwv. ni ndondin. se/ mi nsi da. ht m efter 3 sekunder. Jag ska inte ga in pa
detaljerna i Meta-koden utan bara tala om vilka variabler du kan andra
och vilka effekter det far. Siffran (3) i CONTENT="3;

URL=ht t p: / / wwv. mi ndon&n. se/ m nsi da. ht ' anger hur ménga sekunder som
ska forflyta innan sidan http://ww. ni ndonén. se/ ni nsi da. ht m gppnas. Du kan
byta ut trean mot vilken siffra som helst och pa det sattet styra hur lang
tid det ska drgja innan en annan sida ska laddas.

http://ww. ni ndonéin. se/ ni nsi da. ht mkan du byta ut mot adressen till vilken
sida som helst.

Anledningen till att vi satte en lank pa sidan ar att en besdkare med en
internet-lasare som inte stoder Meta-koder ska kunna hitta ratt.

Den har meta-koden kan man anvanda till annat ocksa. Du skulle till
exempel kunna gora en guidad tur genom ett antal sidor dar bestkaren
inte behover klicka pa nagra lankar utan bara kan sitta tillbakalutad och
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titta.

Nar du har gjort dina satelliter far du inte glomma att registrera dem i
olika sbkmaskiner!

Har kan du registrera dem i AltaVista. Skriv hela adressen till sidan och
tryck pa 'Registrera’:

http:// [ Registrera ]

[Visa fordjupningsavsnitt]
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FOrdjupningsavsnitt
Vanliga fragor om forsta hemsidan

Jag har fatt nagra "kinesiska tecken" eller liknande langst upp pa
min sida. Vad beror det pa och hur far jag bort dem?

Det vanligaste felet ar att man anvander en ordbehandlare nar man
skriver sidan och glommer att spara den i text-format. Da lagger
ordbehandlingsprogrammet till en del styrkoder som kan fa sidan att se
valdigt ful ut. Ibland gar det inte att lasa den alls. Anvand helst en enkel
text-editor eller se till att spara sidan som "text".

)

Vad ar det for skillnad mellan *.htm och *.html?

Skillnaden p& *.htm och *.html &r endast den att i t ex Windows 3.1 kan
man bara anvanda tre tecken i filtillAgget. Funktionen ar densamma
oavsett vilket man anvander.

)

Jag har hort att det finns stallen dar man kan lagga ut hemsidor
gratis. Var kan jag gora det?

Ja, det finns manga stallen dar man kan lagga ut sina sidor gratis. Har ar
nagra:

Passagen http://ww. passagen. se/

Torget http://ww.torget.se/

Ceocities http://ww. geocities.conl

L
Hur gor jag for att lagga ut min hemsida pa natet?

Hur man gar till vaga beror p& var man ska lagga sin sida. Det ar olika pa
olika stallen. | nedanstaende tabell hittar du adresserna till de storsta
web-hotellens supportsidor.
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vard Supportsida

Passagen http://www.passagen.se/funktioner/hjalp/
hemsida/hemsida_dok/ftp.html

Algonet  PC: http://www.algonet.se/support/web/
hur_skicka_filer_med_ftp.cqi
Mac: http://www.algonet.se/support/web/
hur_skicka_filer_med_ftp_mac.cqi

Tele2 http://home.swipnet.se/support/ftp.html

Torget Ingen uppgift

KTH Ingen uppgift

Canit Ingen uppgift

Geocities Ingen uppgift

Angelfire Ingen uppgift

[ Ater till kursen ]
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Vanliga fragor om textformatering
Jag vill ha ett annat typsnitt. Hur &ndrar man det?

An s lange ar det inte manga som bryr sig om typsnitten. For att
bestamma ett typsnitt skriver du t ex <FONT
FACE="namn_pa_typsnittet">. Ersatt "namn_pa_typsnittet" med det
typsnitt du vill ha. Exempel pa anvandbara typsnitt ar Arial, Courier och
Verdana. Slutkoden for <FONT FACE> ar </FONT=>. En forutsattning for
att besdkaren ska se din sida i de typsnitt du anger ar att han eller hon
har typsnitten installerade pa sin dator. Det gar att ange flera alternativa
typsnitt genom att skilja dem at med kommatecken (<FONT
FACE="Arial,Courier">). Vill du veta mer om typsnitt pa Internet kan du
titta pa http://www.microsoft.com/truetype/. Vad du boér tanka pda ar att
inte alla Internetlasare stoder dessa koder. Bland de som stdder dem finns
Netscape Navigator 3.0 och Microsoft Internet Explorer 3.0.

)

Hur gor jag en enkel radmatning? Med <P> (nytt stycke) blir det ju
en blankrad.

Enkel radmatning far man med koden <BR> (break).

)

Om man vill att flera ord eller siffror ska hamna pa samma rad, hur
gor man da?

Det finns en kod som heter <NOBR> (no break). Den har slutkoden
</NOBR=> och gor att texten mellan koderna inte delas upp pa olika rader.
Om man t ex skriver ett tal (100 000 000 000 000 000 000 000) ar det
inte sa snyggt om det delas upp pa flera rader. Da kan man vara glad att
<NOBR=> finns.

[ Ater till kursen ]
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Vanliga fragor om farger och horisontella streck
Kan man ha lankar i olika farger pa en sida?

Svaret ar ja och nej. Netscape klarar av att visa lankar i olika farger
medan Internet Explorer inte kan det. Koden for att andra lankfarg ar
densamma som den for textfarg.

)

Kan man andra fargen pa det horisontella strecket?

Ja, det kan man gora, men bara for dem som har Internet Explorer 3.0.
Du &ndrar fargen med koden "COLOR". <HR COLOR="#FF0000"> skapar
ett rott streck. Du kan anvdnda samma fargkoder som for till exempel
bakgrundsfarg.

)

Kan man anvanda vilka farger som helst pa sin hemsida?

Det gar att anvanda alla farger, men alla kan inte se alla farger. De flesta
har en skarm som kan visa 256 farger. Darfor kan det vara bra att halla
sig till dem. Om du anvander en farg som bestkarens skdrm inte kan visa
kommer den att ersattas av en farg som internetlasaren tycker liknar den
du har angivit. Detta ar inte alltid en farg som det méanskliga 6gat tycker
liknar ursprungsfargen. En orange farg kan t ex i vissa internetlasare
ersattas med gult och i andra med brunt. Om du haller dig till de "sakra"
fargerna vet du att besdkaren ser din sida sa som du vill att den ska se ut.
Har ar en lista 6ver de farger du bor halla dig till. Detta med farger galler
bade bilder, bakgrundsfarger och text.

[ Ater till kursen ]
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Vanliga fragor om lankar

Jag har en fil som jag vill att bes6karen ska kunna lasa ner fran
min sida. Hur gor jag da?

Det ar inte svart. Vi tar ett exempel. Det finns en zip-fil med hela "HTML
pa svenska" som den som vill kan lasa ner. Filen heter htmlps.zip och
ligger i en underkatalog som heter "ftp”. Om vi gor en lank till den ser den
ut sa har:

<A HREF="ftp/htnl ps. zi p">HTM. pa svenska i zip-fil</A>
Det ser alltsd ut som vilken lank som helst. Nar besdkarens internetlasare
ser att det inte ar ett HTML-dokument kommer den att fraga vad man vill

gora med filen, d v s spara det pa disken eller 6ppna det med nagot
program.
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Jag har gjort flera sidor som jag vill lanka till varandra. Hur ska
lankarna se ut?

Om vi till att bérja med utgar ifran att alla dina sidor ligger i samma
katalog och att den sida du vill gora en lank till heter "min_sida.htm" ska
lanken se ut sa har:

<A HREF="mi n_si da. ht n' >Lank</ A>

Nu gor vi ett exempel dar "min_sida.htm" ligger i en underkatalog som
heter "underkatalog". En sadan lank ska se ut pa detta vis:

<A HREF="under kat al og/ m n_si da. ht i >Lank</ A>
Det var val inte heller sa svart att forsta?

I det sista exemplet ligger "min_sida.htm" i en annan katalog pa samma
niva som den katalog vi befinner oss i. Den katalogen heter "katalog".
Lanken ska se ut sa har:

<A HREF="../kat al og/ m n_si da. ht n' >Lank</ A>

Har kan en forklaring vara pa sin plats. "../" betyder att vi ska ga upp ett
steg i katalogstrukturen. "katalog/min_sida.htm" talar om att vi sen vill
hoppa ner i katalogen "katalog"” och 6ppna sidan "min_sida.htm". Om man
vill hoppa upp flera steg i katalogstrukturen satter man flera "../" efter
varandra:

<A HREF="../../../katal og/ m n_sida. ht i >Lank</ A>
Nu kan du allt om lankar till egna sidor ocksa!

[ Ater till kursen ]
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Vanliga fragor om bilder
Bilderna visas inte pa min hemsida. Vad ar det for fel?
Att bilderna inte visas beror vanligtvis pa en av foljande tva saker:

Antingen har du skrivit fel namn i koden till bilderna eller ocksa ligger inte
bilderna pa ratt stalle. Namnet maste vara EXAKT ratt. Stora och sma
bokstaver ocksa. GIBSON.JPG ar inte samma sak som gibson.jpg i
Internet-varlden. Kontrollera att det ar ratt. Annars ar det bilderna som
inte ligger pa ratt stalle. Om du inte har skrivit annat ska de ligga i samma
katalog som HTML-dokumentet.

L
Hur sparar man en bild som man hittar pa Internet?

For att spara en bild fran Internet i sin dator klickar man med hoger
musknapp pa bilden och valjer alternativet "Spara bild som..."/"Save
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picture As...". Tank pa att be om lov innan du anvander nagon annans bild
pa din hemsida.

)

Hur gor man animerade gif-bilder?

Bildbehandling hor visserligen inte till HTML, men jag ska i alla fall gora ett
forsok att forklara hur man kan gora animerade gif-bilder.

Det paminner lite grann om att gora tecknad film. Man ritar den ruta for
ruta och satter sedan ihop dem till en serie bilder. Darefter talar man om
hur lange varje bild ska visas och hur manga ganger bildserien ska visas
(for tillfallet kan man bara vélja mellan en eller ett oandligt antal ganger).

Detta behovs: Ett ritprogram som kan spara bilder i gif-format och ett
gif-animerigsprogram, t ex "Gif Construction Set" av "Alchemy Mindworks
Inc". Det ar ett shareware-program som finns att hamta pa:
http://www.mindworkshop.com/.

S& har gar du tillvaga:

Oppna ditt favorit-ritprogram, exempelvis Paintshop Pro

Rita bilderna, en efter en. Ofta kan man anvanda samma bild med sma
modifikationer och spara dem mellan varje andring. Nar du sparar bilderna
ar det ofta enklast att numrera dem. Do6p t ex bilderna till bild1.gif,
bild2.gif o s v i den ordning de ska visas.

Nu ar det dags att sammanfoga bilderna till en "film". Det gor du i Gif
Construction Set, "GifCon", som du ska dppna nu.

Borja med att 6ppna ett nytt dokument (Ctrl + N).

Darefter infogar du bilderna, en efter en. Tryck Ctrl + | och valj "Image".

Leta reda pa den forsta bilden i serien, markera den och tryck OK. Om du
far ett meddelande med rubriken "Palette" kan du klicka bort det med OK.
Nu ar forsta bilden infogad.

Kontrollera att det star samma storlek (A x B) pa raden "HEADER" som pa
raden "IMAGE". Det gor det antagligen inte och i s& fall ska du andra i
"HEADER" genom att dubbelklicka p& den raden och &andra "Screen width"
och "Screen depth" till samma varden som pa raden "HEADER". Raden
"HEADER" talar om hur stor den animerade gif-bilden ska vara och
normalt vill man inte att den ska vara storre an de bilder den bygger pa.
Om det t ex star (640 x 480) betyder det att bilden ska vara lika stor som
en sk&drm med 640 x 480 punkters upplodsning.

Nu ska resten av bilderna infogas. Det gor du pa samma satt som med
den forsta bilden.

Darefter ska du lagga in en fordrojning mellan varje bild sa att den slutliga
bilden inte ror sig for fort. Markera raden med den forsta bilden och valj
infoga (Ctrl + 1) och "Control”. Nu ser du att en rad som heter "CONTROL"
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infogades. Dubbelklicka pa den. Har ser du de olika instéallningar du kan
gora i kontrollen. Andra i rutan "Delay" s& det antal hundradels sekunder
du vill att bilden ska visas star dar. Klicka pa OK. Gor om detta moment
med alla bilder.

Slutligen ska vi lagga in en loop, sa att bildsekvensen visas om och om
igen. Markera nedersta raden och valj infoga (Ctrl + 1) och "Loop".

Nu ar bilden klar. Du kan titta pa den genom att trycka Ctrl + W. Spara
bilden med Ctrl + S.

)

Det tar lang tid att lasa in bilderna pa min hemsida. Kan man gora
nagot at det?

Det finns en del knep nar det géller bilder. Det allra enklaste ar att ange
bildens storlek sa att internet-lasaren slipper rakna efter sjalv. Det gor
man med koderna WIDTH och HEIGHT. Vi gor nagra exempel:

Bilden ar 300 punkter bred och 184 punkter hog. Det betyder att vi kan
skriva koden sa har:

<I MG SRC="pi ¢/ vacker.j pg" W DTH=300 HEl GHT=184>

Man kan aven anvanda WIDTH och HEIGHT till att andra storleken pa
bilder:

<I MG SRC="pi ¢/ vacker.j pg" W DTH=200 HEl GHT=200>

En annan sak som gor bilder mindre och darmed snabbare att l&sa ner, &r
att valja ratt bildformat pa bilderna. En tumregel ar att anvanda
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jpg-format for fotografiska bilder och gif-format for ritade bilder. Vi gor
nagra exempel pa det ocksa:

JPG-format GIlF-format

HTMLHTML

pa svenska|pa svenska

20 kByte 3 kByte

Jag tycker att siffrorna talar ganska tydligt for sig sjalva.

)

Jag har en bild som jag skulle vilja konvertera fran gif- till
jpg-format. Hur gor jag det?

Att konvertera bilder fran ett format till ett annat ar ganska enkelt. Det
galler bara att ha ett bildprogram som klarar av konverteringar. Jag kan
rekommendera ett program som heter "Lview Pro" och som finns pa
http://www.shareware.com/ (Paintshop Pro gar naturligtvis ocksa bra att
anvanda). Med det dppnar man den bild som ska konverteras och valjer
"Save As..." under "File"-menyn. | en rullist nertill kan man valja 6nskat
format.

[ Ater till kursen ]

HTML pi swenska £ Hikias Johansson - HTML pd svenska £ Miklas Johansson - HTHL pd svenska @ Niklas Johansson - HTML pl svenska & Niklas Johansson

Vanliga fragor om tabeller
Kan man gora en bakgrundsfarg pa en tabell?

Ja, visst kan man gora det. Det gar aven bra att bestamma
bakgrundsfargen pa varje enskild cell. Koden ar densamma som nar man
bestammer bakgrundsfargen pa hemsidan. Vi gor ett exempel med en
tabell med fyra celler.

<TABLE>
<TR>

<TD>Cel | 1</ TD><TD>Cel | 2</TD>
</ TR>
<TR>

<TD>Cel | 3</ TD><TD>Cel | 4</ TD>
</ TR>
</ TABLE>

Den ser ut sa har innan vi har farglagt den:
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Cell 1Cell 2
Cell 3Cell 4

Koden for bakgrundsfarg heter, som du kanske kommer ihag fran lektion
3, BGCOLOR. Vi vill att tabellen i vart exempel ska ha gul bakgrundsfarg
och att den dvre vanstra rutan ska ha réd bakgrundsfarg. Vi lagger till den
kod vi behover i tabellen vi nyss skapade:

<TABLE BGCOLOR="#FFFFO00" >
<TR>
<TD BGCOLOR="#FF0000">Cel | 1</ TD><TD>Cel | 2</ TD>
</ TR>
<TR>
<TD>Cel | 3</ TD><TD>Cel | 4</ TD>
</ TR>
</ TABLE>

S& héar ser det ut:

Cell 1Cell 2
Cell 3Cell 4

Det fungerar inte i aldre versioner av Netscape och Internet Explorer.

)

Hur bestammer man storleken pa en tabell?

Det goér man med WIDTH och HEIGHT. Man kan ange bredd och hdjd i
punkter eller som en procentsats i forhallande till skarmen. Vi borjar med
att skapa en tabell med fyra rutor.

<TABLE BORDER=1>
<TR>

<TD>Cel | </ TD><TD>Cel | </ TD>
</ TR>
<TR>

<TD>Cel | </ TD><TD>Cel | </ TD>
</ TR>
</ TABLE>

Sen bestammer vi att den ska vara 300 punkter bred och 300 punkter hog.

<TABLE BORDER=1 W DTH=300 HEI GHT=300>
<TR>
<TD>Cel | </ TD><TD>Cel | </ TD>
</ TR>
<TR>
<TD>Cel | </ TD><TD>Cel | </ TD>
</ TR>
</ TABLE>

Cell Cell
Cell Cell

Det gar ocksa att bestamma storleken pa cellerna. De tva cellerna till
vanster far vara 50 punkter breda och de hogra far vara 100 punkter
breda:
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<TABLE BCRDER=1 W DTH=150 HElI GHT=150>

<TR>
<TD W DTH=50>Cel | </ TD><TD W DTH=100>Cel | </ TD>
</ TR>
<TR>
<TD W DTH=50>Cel | </ TD><TD W DTH=100>Cel | </ TD>
</ TR>
</ TABLE>
Cell |Cell
Cell |Cell

Vi satter hojden pa cellerna nar vi anda haller pa:

<TABLE BCRDER=1 W DTH=150 HEl GHT=150>

<TR>

<TD W DTH=50 HEI GHT=50>Cel | </ TD><TD W DTH=100 HEI GHT=50>Cel | </ TD>
</ TR>
<TR>

<TD W DTH=50 HEI GHT=100>Cel | </ TD><TD W DTH=100 HEI GHT=100>Cel | </ TD>
</ TR>
</ TABLE>
Cell |[Cell
Cell |[Cell

[ Ater till kursen ]
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Vanliga fragor om sokmaskiner

Du har visat hur man gor formular for Lycos s6kmaskin, men hur
gor man om man vill ha ndgon annan?

Om du vill lagga in andra sokverktyg fungerar det ungefar sa har:

Titta pa koden till sokverktyget du vill ha. Leta efter en del som bdorjar med
<FORM...> och slutar med </FORM=>. Kopiera hela stycket till din sida. |
den inledande <FORM=>-koden star det ndgonting i stil med <FORM
ACTION="/search.gw" METHOD=GET>. Efter "ACTION" ska du lagga till
adressen till sdkverktyget. | det har exemplet blir det
http://www.excite.com, d v s koden ska se ut sa har: <FORM
ACTION="http://www.excite.com/search.gw" METHOD=GET>. Nu &r
koden for sokverktyget pa din hemsida klar. Det fungerar pa ungefar
samma satt med samtliga sokverktyg. Nedan foljer koden for nagra andra.

AltaVista:

<FORM METHOD=GET TARGET=vi sa

ACTI ON="ht t p: //ww. al t avi sta. digital.com cgi-bin/query">
<I NPUT TYPE=hi dden NAVE=pg VALUE=Q>

<B>S0k pa

<SELECT NAME=what >

<OPTI ON VALUE=web SELECTED>hel a | nt er net

<OPTI ON VALUE=news >Nyhet sgrupper

</ SELECT>

och visa resultatet
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<SELECT NAME=f nt >

<OPTI ON VALUE="." SELECTED=>i standardform
<OPTI ON VALUE=c >i konpakt form

<OPTI ON VALUE=d >i detaljerad form

</ SELECT>

</ B>

<BR>

<I NPUT NAME=q si ze=30 max| engt h=200 VALUE="">
<I NPUT TYPE=subm t VALUE="S0k med Altavista!">
</ FORM>

HotBot:

<FORM TARGET="vi sa"
ACTI ON=ht t p: / / wwww. hot bot. com | ite/search. ht m NAME=HSQ>
<B>Stk efter:</B>
<I NPUT TYPE=t ext NAME="MI" SIZE=30 MAXLENGTH=100><BR>
<B>mat cha</ B>
<SELECT NAME="SM' >
<option value="MC">alla ord
<option val ue="SC'>nagot av orden
<option val ue="phrase">frasen
<option val ue="nane" >per sonen
<option value="url">URL: en
</ SELECT>
<i nput type=hi dden nane="SW val ue="">
<i nput type=submt nane="search" val ue="Sok med Hotbot!">
<p>
<i nput type=hi dden nane="MOD' val ue="0">
<i nput type=hi dden nane="OP" val ue="0">
<i nput type=hi dden nane="date" val ue="WH'>
<i nput type=hi dden nane="DR' val ue="newer">
<i nput type=hi dden nane="DM val ue="1">
<i nput type=hi dden nane="DD"' val ue="1">
<i nput type=hi dden nane="DY" val ue="96">
<i nput type=hi dden nane="DV" val ue="10">
<i nput type=hi dden nane="DU' val ue="years">
<i nput type=hidden nane="sm | ey" val ue="">
<i nput type=hi dden nane="RD"' val ue="AN">
<i nput type=hi dden nane="RG' val ue="NA">
<i nput type=hi dden nane="donmai n" val ue="">
<i nput type=hi dden nane="DC" val ue="10">
<i nput type=hi dden nane="FJA" val ue="off">
<i nput type=hi dden nane="FJS" val ue="off">
<i nput type=hi dden nane="FRA" val ue="off">
<i nput type=hi dden nane="FAC' val ue="off">
<i nput type=hi dden nane="FSW val ue="off">
<i nput type=hi dden nane="FVR' val ue="off">
<i nput type=hi dden nane="FSU' val ue="off">
<i nput type=hi dden nane="FSM val ue="off">
<i nput type=hi dden nane="OP" val ue="0">
<i nput type=hi dden nane="MOD' val ue="0">
</ FORM>

InfoSeek:

<FORM METHOD="get" TARGET=vi sa

ACTI ON="ht t p: // gui de-p. i nfoseek. com Titl es">
<B>

Sok efter:

<I NPUT NAME="qt" SIZE=30 VALUE="" MAXLENGTH=80>
<BR>

pa

<SELECT NAME="col ">
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<OPTI ON VALUE="WN SELECTED>hel a | nternet

<OPTI ON VALUE="W\ cat _+">I nf oseek Select Sites
<OPTI ON VALUE="NN'>Nyhet sgr upper

<OPTI ON VALUE="CT" >For et agskat al ogen

<OPTI ON VALUE="EM >E- nui | adr esser

</ SELECT>

<I NPUT TYPE=hi dden NAVE="sv" VALUE="|S">

<|I NPUT TYPE=hi dden NAME="|k" VALUE="nnofranes">
<I NPUT TYPE=subm t VALUE="Sok med | nfoseek!">

</ B>
</ EORW>
[ Ater till kursen ]
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Vanliga fragor om "frames"

Min sida med frames har tva fonster. Det ena heter "A" och det
andra heter "B". Nar jag klickar pa en lank i "A" vill jag att den
lankade sidan ska visas i "B". Hur gorjag da?

I lanken anvander du koden TARGET. | exemplet ska det vara sa har:

<A HREF="1 anksi da. ht M’ TARGET="B">Lank</ A>

Det finns andra satt att anvanda TARGET-koden ocksa. Ibland vill man t ex
att den lankade sidan ska visas i ett nytt fonster. D& kan man skriva:

<A HREF="1 anksi da. ht M TARGET="_bl ank"” >Lank</ A>

TARGET="_blank" betyder att den lankade sidan ska visas i ett nytt tomt
fonster. Den har koden kan du ocksa anvanda i lankar pa sidor som inte
innehaller frames om du vill att de ska visas i ett eget fonster.

Om den lankade sidan ska visas i hela det ursprungliga fonstret skriver
man TARGET="_top".

)

Vad ar "flytande frames'" for nagot?

Floating frame eller "flytande frames" ar ndgot som Microsoft har infort i
version 3.0 av Internet Explorer. Det ger mdajlighet att skapa ett
frame-fonster var som helst pa skarmen. Eftersom Netscape inte stoder
det kommer nedanstaende fonster inte att synas for de som anvander
Netscape.
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Koden for fonstret ser ut sa har:

<| FRAME SRC="ht nl ps. ht if W DTH=400 HEI GAT=200>
</ | FRAME>

IFRAME &r initieringskoden for flytande frames. SRC="htmlps.htm" anger
vad vi vill visa i fonstret. WIDTH och HEIGHT bestammer bredd och hojd
pa fonstret. Slutkoden </IFRAME> &ar obligatorisk.

[ Ater till kursen ]
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Vanliga fragor om allt mojligt
Vad ar META-koder bra for?

FOorutom att, som i lektion 9, lasa in en ny sida efter en viss tid, kan man
bl a anvdnda META-koder for att hjalpa en del sbkmaskiner att indexera en
sida. Om jag har en sida som innehaller information om Porsche 356,
rock-gruppen ZZ-Top och lankar till olika HTML-kurser kanske jag vill att
sokning pa orden Porsche, ZZ-Top och HTML ska ge en traff pa min sida.
Da kan jag anvanda:

<META nane="keywor ds" content="Porsche, ZZ-Top, HTM.">

name="keywords" betyder att det ar en definition av "nyckelord" och
content="Porsche, ZZ-Top, HTML" séger att nyckelorden &ar Porsche,
ZZ-Top och HTML. Det fungerar inte i alla sbkmaskiner, men t ex AltaVista
laser META-koder.

Om man vill styra vad som star om sin sida i sokmaskiner kan man ocksa
anvanda META-koder. | stallet fér name="keywords" anvander vi da
name="description” och efter content= skriver vi vad sidan har for
innehall:

<META nane="descri ption" content="Det har &ar den slutgiltiga
si dan om Porsche 356, ZZ-top och HTM.-kurser!">

| stallet for de forsta raderna pa sidan kommer det att sta "Det har ar den
slutgiltiga sidan om Porsche 356, ZZ-top och HTML-kurser!" nar nagon
sOker och far traff pa den. Bra va™?
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Jag vill ha bakgrundsljud pa& min hemsida. Hur gor jag det?

Bakgrundsljud kan man lagga in pa sin hemsida. Tyvarr har inte Microsoft
och Netscape kunnat enas om en HTML-kod for det utan de har varsin. |
Internet Explorer ser koden ut sa har:

<BGSOUND SRC="ljudfil.mid" LOOP="INFINITE">

Det fungerar med .wav-, .mid- och .au-filer. I Netscape ser koden ut sa
har:

<EMBED SRC="ljudfil.mid">
Det fungerar endast med .mid-filer.

Om du vill att bade Internet Explorer-anvandare och Netscape-anvandare
ska kunna hora bakgrundljudet far du lagga in bada koderna.

[ Ater till kursen ]
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Avslutning

Om du har gatt igenom hela kursen har du forhoppningsvis lart dig ganska
mycket om HTML och hur man bygger hemsidor. Har jag lyckats bevisa att
det inte ar svart? Har jag missat nagra viktiga bitar? Ar ndgonting daligt
forklarat? Det vore trevligt att veta vad du tycker! Skriv nagra rader.

niklas@monkeytoys.pp.se

Den har kursen ar ingen komplett HTML-manual och den ar inte heller
tankt sa. Vill du lara dig mer finns det tusentals stallen p& natet dar du

kan hitta information. Det mesta ar pa engelska. Jag har gjort en lista 6ver
nagra platser som jag tycker fortjanar ett besok.

HTML
Superstars of HTML Den forsta riktigt bra svenska sidan om HTML. Hal
hittar du det mesta. Jag rekommenderar ett
besok!
HTML-nyboérjarguide En ny riktigt bra svensk HTML-guide.

Svenska Skoldatanatet - Lite torr, men ganska innehallsrik sida om HTML.

HTML-Kkurs

HTML Nybérjarguide En svensk Oversattning av 'NCSA--A Beginner's
Guide to HTML'.

JavaScript

Nar du har gjort en hemsida kanske du vill lagga till lite mer avancerade
funktioner. Ett satt ar att anvanda JavaScript, ett enkelt scriptsprak.
Stefan Koch har skrivit en mycket bra introduktion till JavaScript. Jag
tycker att den ar sa bra att jag har oversatt den till svenska (efter Stefan
Kochs medgivande). Den svenska 6versattningen hittar du har.
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http://www.monkeytoys.pp.se/htmlkurs/

H
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TML

»a gvenska

Lycka till med hemsidebyggandet!

Niklas Johansson

niklas@monkeytoys.pp.se

Det kommer mera... Valkommen ater!
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